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1. Introducao

Este é o regulamento oficial que estabelece as normas e diretrizes obrigatérias para todas as equipes e
participantes do torneio. O descumprimento destas regras poderd resultar em penalidades previstas
neste documento ou, em casos omissos, definidas discricionariamente pela organizagao.

A administragao reserva-se o direito de alterar, suspender ou cancelar estas regras, bem como de tomar
decisdes finais para garantir o fair play e a integridade competitiva. Ao confirmar a participagao, a equipe
e seus representantes declaram ter lido, compreendido e aceitado integralmente este regulamento e o
Regimento Interno.

Este Regulamento podera ser alterado, modificado, atualizado ou complementado pela Organizadora do
Torneio a qualquer momento. Embora a Organizadora reserve o direito de debater propostas de
alteracdes significativas com as equipes, fica estabelecido que apenas a Organizadora do Torneio detém
autonomia plena para implementar modificacdes neste Regulamento independentemente de consulta
prévia ou negocia¢ao.

2. Defini¢coes Gerais

2.1. Local e Datas
O Torneio sera realizado nos seguintes locais e datas:

e Etapa Classificatéria:
o Datas: 12, 25 e 26 de abril de 2026.
o Local: Estudio Quanta, situado na Rua Othao, 285, Vila Leopoldina, Sdo Paulo - SP, 05313-020.

e Etapa Final:
o Data:17 de maio de 2025
o Local: Praga das Artes - Theatro Municipal de Sao Paulo, situado na Av. Sao Joao, 281 - Centro
Histérico de Sao Paulo, Sdo Paulo - SP, 01035-000.

Os jogos serao realizados conforme cronograma descrito no item 6.2

2.2. Fuso hordrio

Os horérios estipulados para este torneio regem-se pelo Horario de Brasilia (GMT/UTC-3). Compete aos
participantes a conferéncia constante da agenda oficial, eximindo a organizacao de responsabilidades
por equivocos na interpretagao de fusos horarios locais.

2.3. Confidencialidade

E vedada a reproducdo ou publicacdo de mensagens e orientacdes transmitidas em carater privado pela
organizagao a participantes ou grupos, salvo mediante consentimento expresso. A violagao deste sigilo
acarretara sanc¢oes disciplinares, reservando-se a administracao o direito de aplicar, possivelmente, uma
desclassificacao ou expulsao do infrator, conforme a gravidade do ato.
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2.4. Direitos de transmissao

A participagdo no Torneio esta condicionada a assinatura prévia do competente Termo de
Consentimento de Uso de Imagem, Nome e Som de Voz, a ser firmado pelo participante e,
obrigatoriamente, por seu representante legal guando menor de 18 (dezoito) anos.

Ao firmarem o referido Termo, o participante autoriza e cede a Organizagdo do Torneio, de forma
gratuita, o direito de utilizar sua imagem, nome, voz e demais atributos da personalidade captados no
ambito do Torneio.

A autorizagao compreende a captacao, fixacao, edicao, reproducao, exibi¢ao, transmissao ao vivo
(streaming), retransmissao e divulgacao, no todo ou em parte, em quaisquer meios ou formatos,
inclusive digitais, redes sociais, plataformas de video, televisao e materiais institucionais ou promocionais,
pelo prazo e nas condi¢cdes estabelecidas no respectivo Termo.

A Organizacao podera, a seu exclusivo critério, licenciar ou ceder direitos de transmissao e exibicao a
terceiros, patrocinadores e parceiros comerciais vinculados ao Torneio, observadas as finalidades
institucionais, promocionais e de divulgacao do Evento.

O tratamento de dados pessoais decorrente da captagao e utilizagdao de imagem e voz observara as
disposicOes da Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais. A ndao assinatura do Termo de Consentimento
de Uso de Imagem e Voz impossibilitara a participacdo do interessado no Torneio, em razao da natureza
audiovisual do Evento.

3. Elegibilidade

3.1. Idade

A participacdo é restrita para jovens nascidos entre 01/01/2008 e 31/12/2011. E imprescindivel a
apresentacdo de uma autorizagdo formal dos responsaveis legais de todos os participantes para a
conclusao do cadastro.

3.2. Documentacao

E indispensavel que todos os participantes disponham de identificacdo oficial com foto, valida em
territdrio nacional, tais como Carteira de |dentidade, Passaporte, RNE ou CNH. A administracao do
torneio podera requisitar a comprovacao documental conforme sua necessidade.

3.3. Condic¢des de Participacao
A participacao no Torneio esta condicionada ao integral cumprimento dos requisitos previstos neste
Regulamento, incluindo, mas nao se limitando:

I. ao fornecimento completo, correto e atualizado das informagdes e dados solicitados pela
Organizagao;
[l. ao atendimento aos critérios de elegibilidade estabelecidos para o Torneio;
[1l. a adesdo a todas as disposicdes deste Regulamento;
IV. a assinatura do Termo de Consentimento de Uso de Imagem, Nome e Som de Voz, pelo
participante e por seu representante legal, quando menor de 18 (dezoito) anos;
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V. ao preenchimento do questionario de prontidao para atividade fisica e a assinatura do respectivo
Termo de Responsabilidade para Pratica de Atividade Fisica, pelo participante e por seu
representante legal, guando menor de 18 (dezoito) anos.

VI. quando menor de 18 (dezoito) anos , a apresentacao de autorizagcao expressa do representante
legal para participagdao do menor no Torneio, incluindo ciéncia quanto a natureza das atividades
desenvolvidas e as condi¢des previstas neste Regulamento.

O ndo atendimento a quaisquer das condicdes acima podera implicar a impossibilidade de participacao
ou a desclassificagdo do participante, a exclusivo critério da Organizagao

Durante a Etapa Classificatéria e Etapa Final, cada participante terd direito a um acompanhante,
ressaltando-se que participantes com menos de 18 anos devem estar obrigatoriamente acompanhados
pelos pais ou por um responsavel legal durante todo o evento.

3.4. Aptidao e Condicdes de Saude

A participagcao no Torneio esta condicionada a assinatura do respectivo Termo de Responsabilidade para
Pratica de Atividade Fisica pelo participante e, obrigatoriamente, por seu representante legal quando
menor de 18 (dezoito) anos.

Por meio do referido documento, o participante e seu representante legal declarardo, sob sua exclusiva
responsabilidade, estar cientes da recomendacao de prévia avaliagdo médica, bem como que o
participante se encontra apto a pratica de atividade fisica, assumindo a responsabilidade pela decisdo de
participacao e pela observancia de seus proprios limites fisicos e condi¢cdes de saude.

O representante legal declarard, ainda, estar ciente das caracteristicas do Torneio, incluindo sua natureza
competitiva e eventual exigéncia fisica compativel com a modalidade, responsabilizando-se
integralmente pela veracidade das informacdes prestadas.

A Organizacao nao se responsabiliza por eventuais danos e lesdes decorrentes da pratica de atividades

fisicas durante as atividades, bem como de quaisquer intercorréncias decorrentes da omissdo de
informacgodes relevantes ou da falsidade e descumprimento das declaragcdes prestadas.

4. Equipes e Jogadores

4.1. Composicao das Equipes
Cada equipe devera ser composta por 3 jogadores titulares e 1 jogador reserva.

Nao existe a posicao de goleiro. Nenhum jogador pode tocar a bola com as mados ou bragos
deliberadamente. No entanto, é permitido defender o gol utilizando qualquer outra parte do corpo.
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4.2. Substituicoes
O numero de substituicdes é ilimitado, desde que respeitado o rigoroso procedimento de "saida antes da
entrada":

e Saida antes da entrada: O substituto estad autorizado a ingressar em quadra apenas apos o atleta
substituido ter cruzado completamente a linha lateral.

e Local: A troca deve ser realizada de forma adjacente, o jogador que entra deve utilizar o mesmo
local de saida do jogador que deixa a partida.

O descumprimento de qualquer uma das etapas acima caracteriza substituicao irregular, sujeitando a
equipe as sangdes previstas pela secao 10.2 deste Regulamento.

4.3. Equipamento dos Jogadores

Toda a vestimenta dos atletas, incluindo camisas, cal¢des, meias e calcados, deve ser compativel com as
exigéncias do futebol de rua, sendo terminantemente proibido o uso de qualquer objeto ou acessoério
gue possa comprometer a segurangca dos participantes ou de terceiros. As chuteiras dos jogadores
devem ser de solado liso, ou seja, ndo conter travas. Adicionalmente, todos os bolsos devem ser mantidos
rigorosamente vazios para evitar acidentes durante as disputas, embora o uso de bonés ou toucas seja
formalmente permitido, desde que tais itens nao apresentem componentes rigidos que oferecam risco a
integridade fisica dos jogadores em quadra.

4.4. Inscricao

As inscricbes para o torneio serao realizadas exclusivamente por meio do link divulgado pelos
embaixadores regionais em suas redes sociais. Cada equipe deve ser composta obrigatoriamente por
quatro integrantes, sendo trés titulares e um reserva. Os embaixadores sdo nomeados pela Organizagao
do Torneio, sendo personalidades ligadas ao esporte e as comunidades das respectivas regionais.

No ato da inscricao, deverao ser fornecidas todas as informagdes solicitadas e, para o ingresso nos locais
de competicao, serd necessario a apresentacdao de documento oficial com foto de cada participante e,
quando aplicavel, de seu respectivo responsavel legal, para fins de conferéncia e validagao de acesso.

4.4.1. Selecao dos times

Cada equipe podera competir em apenas uma Unica Classificatdria. Na hipdtese de uma equipe realizar
inscricbes em multiplas regides, a primeira aprovacao de cadastro obtida prevalecera, acarretando o
descarte imediato de todas as demais inscrigdes registradas pelo mesmo time em outras regides.

Durante o periodo de inscricdo, a Organizagao validara os cadastros de cada classificatdria para garantir a
integridade dos dados e a elegibilidade dos participantes, verificando também se ndo ha jogadores que

ja competiram em outra Classificatoéria.

Apobs essa analise, os 12 times que atenderem aos critérios citados e possuirem o registro mais antigo, ou
seja, que tiverem se registrado primeiro, serdo selecionados para a competicao.
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5. Formato da Competicao

A competicao sera dividida em duas fases principais: Etapa Classificatéria e Etapa Final. O torneio
abrange as modalidades Masculina e Feminina, seguindo os critérios de organizag¢ao abaixo.

5.1. Etapa Classificatéria

A Etapa Classificatéoria é composta por cinco classificatérias distintas, sendo quatro destinadas a
modalidade masculina, cada uma representando uma regiao de Sao Paulo, e uma etapa dedicada a
modalidade feminina, conforme a organizacao abaixo:

1. Modalidade Masculina
a. Zona Oeste
b. Zona Leste
c. Zona Sul
d. Zona Norte
2. Modalidade feminina
a. Classificatéria singular

Cada etapa Classificatéria sera composta por duas fases:

1. Fase de Grupos: 12 equipes divididas em 4 grupos de 3 integrantes cada. Vitdrias no tempo regular
garantem 3 pontos, enquanto vitdérias no Ponto de Ouro somam 2 pontos. Derrotas durante o
Ponto de Ouro atribuem 1 ponto, enquanto derrotas durante o tempo regular nao concedem
nenhuma pontuacao.

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D
Time 1 Time 1 Time 1 Time 1
"""" Tme2 || Time2 |[ Time2 || Tme2
"""" Time3 || Time3 || Time3s || Tme3s

Top 1 e 2 de cada grupo se
classifica para a Fase
Eliminatéria
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2. Fase Eliminatéria (Mata-mata): Os dois melhores times de cada grupo avangam para o sistema de
eliminacao direta.

Grupo A #1
Grupo B #2 ]
Vencedor Q]
| Vencedor Q2 ]
Grupo C #1
Grupo D #2 B Final
Vencedor Semi 1
B Vencedor Semi 2
Grupo B #1
Grupo A #2 B
Vencedor Q3
B Vencedor Q4 B
Grupo D #1 || :
Grupo C #2 B Perderdor Semi 1

Perdedor Semi 2

*Disputa de terceiro lugar apenas na classificatéria feminina

Ao término das Classificatoérias, os dois finalistas de cada zona masculina e as quatro melhores equipes
da zona feminina estarao classificados para a Etapa Final.

5.2. Etapa final

A Etapa Final serd disputada sob o sistema de Eliminacao Direta (Mata-Mata), sem disputa de terceiro
lugar. O desempenho nas Classificatérias determinard as equipes que avangarao para a fase decisiva do
torneio, totalizando:

e Modalidade Masculina: 08 equipes classificadas.
¢ Modalidade Feminina: 04 equipes classificadas.

A modalidade masculina iniciara nas quartas de final, com o melhor colocado de cada zona jogando
contra o segundo colocado da zona oposta.
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Zona Oeste #1
Zona Leste #2

Vencedor Q]
Vencedor Q2

Zona Norte #1
Zona Sul #2 Final

Vencedor Semi 1
Vencedor Semi 2

Zona Leste #1
Zona Oeste #2

Vencedor Q3
Vencedor Q4

Zona Sul #1
Zona Norte #2

Na modalidade feminina, a Etapa Final ird comecgar ja nas Semifinais, com o melhor colocado na
Classificatdria jogando contra o quarto lugar e o segundo lugar contra o terceiro.

Qualificatoria #1
Qualificatoria #4

Final

Vencedor Semi 1

Vencedor Semi 2

Qualificatoéria #3
Qualificatoria #2

5.3. TOMA MAD MODE

Todas as equipes da modalidade feminina e as quatro melhores equipes da modalidade masculina
deverdao nomear o seu MVP (Most Valuable Player). Caso ndo haja consenso interno na escolha, a decisao
final cabera ao embaixador da respectiva zona classificatéria.

Apods definidos, os MVPs participarao de um torneio vl exclusivo, respeitando a divisao por modalidade.
As partidas ocorrerdo em formato de morte subita, sem limite de tempo: o primeiro a marcar um gol ou
realizar um rolinho completo vence. A dinamica é continua, com o préximo oponente entrando em
guadra imediatamente apds o ponto e a partida subsequente se iniciando assim que ambos oponentes
estiverem prontos, sem intervalos entre as partidas.
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As partidas do TOMA MAD MODE serao jogadas da seguinte forma:

e Ambos os jogadores serao posicionados costa a costa no centro da quadra, com a bola mantida
entre eles. Ao sinal do arbitro, os jogadores se viram para disputar a posse
o Caso um jogador se vire antes do sinal ou utilize os cotovelos para ganhar vantagem, a posse de
bola sera revertida ao adversario, que reiniciara a jogada a partir do seu campo de defesa.
e N3do haverao cobrangas de lateral ou escanteio. Caso a bola saia das delimitagdes da quadra, a
posse sera concedida a equipe adversaria ao Ultimo jogador que a tocou. O reinicio deve ocorrer no

campo de defesa do novo detentor da posse, com o oponente respeitando a distancia minima de
1,5m.

Chaveamento da Categoria Masculina:

MVP Top 3/4
MVP Top 3/4 1 Vencedor R1
MVP Top 2 1 Vencedor R2 Vencedor
MVP Top 1 TOMA MVP
Chaveamento da Categoria Feminina:
MVP Top 3/4
MVP Top 3/4 1 Vencedora R1
MVP Top 2 1 Vencedora R2 Vencedora
MVP Top 1 TOMA MVP

5.4. Desempates
5.4.1. Ponto de Ouro

A disputa pelo Ponto de Ouro € um dos critérios de desempate utilizados no torneio, o procedimento
para esta disputa segue as normas abaixo:

e Cada equipe deve selecionar um jogador para a disputa. Ambos os jogadores serao posicionados
costa a costa no centro da quadra, com a bola mantida entre eles. Ao sinal do arbitro, os jogadores
se viram para disputar a posse.

o Caso um jogador se vire antes do sinal ou utilize os cotovelos para ganhar vantagem, a posse de
bola serd revertida ao adversario, que reiniciara a jogada a partir do seu campo de defesa.

e Durante o Ponto de QOuro, a partida sé serd encerrada, e o vencedor declarado, mediante a
execuc¢ao de um gol ou de um rolinho, um chapéu nao conta como ponto neste caso.
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e Ndo haverdao cobrangas de lateral ou escanteio. Caso a bola saia das delimitagdes da quadra, a
posse serd concedida a equipe adversaria ao Ultimo jogador que a tocou. O reinicio deve ocorrer no
campo de defesa do novo detentor da posse, com o oponente respeitando a distancia minima de
1,5m.

e Infraches
o Leves: Posse concedida ao adversario
o Graves: Pénalti
o Negar um gol/drible ou uma oportunidade de gol/drible clara: Vitéria concedida ao time

adversario

5.4.2. Desempate de Partidas

Em caso de empate ao fim do tempo regular durante alguma partida, o vencedor sera determinado por
meio do sistema de Ponto de Ouro.

5.4.3. Desempate de Classificagcao

Caso ocorra empate na pontuacao final entre equipes durante a Fase de Grupos da Classificatoria, os
critérios de desempate serdo aplicados na seguinte ordem:

Resultado do confronto direto entre os times;
Diferenca de gols aplicados e recebidos;

Total de gols aplicados durante a Fase de Grupos
Ponto de Ouro

NN

6. Cronograma

6.1. Pontualidade

A pontualidade € mandatéria para todos os participantes, que devem estar a disposi¢cao para as partidas
rigorosamente nos horarios estipulados no cronograma oficial. A organizagdo do torneio reserva-se a
prerrogativa exclusiva de ajustar o cronograma, atrasando ou antecipando partidas conforme a
necessidade, comprometendo-se a comunicar tais alteragdes pelos canais oficiais. O tempo limite para o
inicio de cada confronto sera definido previamente, sendo estritamente proibido qualquer atraso
deliberado por parte dos participantes.

6.1.1. Nao comparecimento

Na hipdtese de auséncia de uma equipe apods o decurso de 05 minutos, sera aplicada a derrota por No
Show (W.O.). Tal penalidade resultara na atribuicdo do placar mais desfavoravel possivel a equipe
ausente. Uma vez aplicada a derrota por No Show, o resultado tera carater definitivo e ndao sera passivel
de reversdo.
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6.2. Cronograma completo

Competicao | Modalidade | Data Inicio Endereco
Zona Oeste Masculino 12/04/2026 | 09h0O0
_Zonaleste | Masculino  |12/04/2026 | 14h00 | Estidio Quanta - Rua Othao, 285 - Vila
Zona Sul Masculino 25/04/2026 | 09h00 Leopoldina, Sdo Paulo - SP, 05313-020
Zona Norte Masculino 25/04/2026 | 14h00
Centro Feminino 26/04/2026| 09h00
Praca das Artes - Av. Sao Jodo, 281 - Centro
Etapa Final Ambas 17/05/2026 | 09h0O0 Historico de Sdo Paulo, Sdo Paulo - SP,
01035-000

7. Premiacgao

As equipes vencedoras de cada modalidade (masculina e feminina) serao premiadas com troféus e
medalhas. Além disso, os campedes da categoria TOMA MAD MODE (vencedor MAD MODE masculino e
vencedora MAD MODE feminino) receberdo um voucher de R$10.000,00 (dez mil reais) cada, para
compras na loja online da Nike (nike.com.br).

O crédito é de uso exclusivo na loja online da Nike (nike.com.br) e possui validade apenas durante o ano
de 2026. O montante nado é conversivel em dinheiro. Para o recebimento, o participante que vencer em
sua modalidade devera informar os dados de sua conta cadastrada na plataforma Nike (nike.com.br)
para a efetivacdo do crédito. Caso o vencedor seja menor de idade, o voucher sera emitido
obrigatoriamente em nome de seu responsavel legal.

8. Regras de Jogo

8.1. Dimensodes e Marcacgoes da Quadra
A area de jogo possui formato retangular, delimitada por dois tipos de linhas:

e Linhas Laterais: As duas linhas de maior comprimento.
e Linhas de Fundo: As duas linhas de menor comprimento.

A quadra é dividida em duas metades iguais por uma linha central, que conecta os pontos médios das
linhas laterais. No centro exato desta linha, encontra-se a marca central, utilizada para indicar o ponto de
inicio e reinicio da partida. Abaixo estao os detalhes da quadra oficial

Comprimento: 17 m

Largura: 11,30 m

Piso de concreto liso para as Classificatérias

Piso emborrachado esportivo com 6mm de espessura para a Etapa Final/TOMA MAD MODE
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Em cada linha de fundo sera posicionado um gol delimitado seguindo as dimensdes abaixo:

e Largura:09m
e Altura: 0,6 m

8.2. Bola

Durante a competicdo as bolas oficiais serdo do modelo Nike Pro Futsal.

Caso a bola apresente qualquer defeito ou avaria com o jogo em andamento, a partida deve ser
interrompida e reiniciada pela equipe que detinha a posse de bola a partir de sua prdpria metade de
campo, exceto se o dano ocorrer imediatamente apds o impacto com as traves ou o travessao e a bola
ingressar diretamente no gol, situagcdao em que o gol sera validado.

Se a avaria ocorrer no momento de um inicio de jogo ou em reinicios como tiros de meta, escanteios,
laterais ou pénaltis, a respectiva cobranca deverd ser repetida, sendo que nenhuma bola pode ser
substituida sem a prévia autorizacao da arbitragem.

Bolas adicionais podem ser posicionadas ao redor da quadra sob controle dos arbitros e, caso uma bola
extra adentre a quadra, a partida s6 serd paralisada se houver interferéncia direta na disputa; nestas
circunstancias, o jogo sera retomado pela equipe que tinha a posse em sua propria metade de campo,
caso contrario, o objeto excedente deve ser removido na primeira oportunidade sem a necessidade de
interrupcgao.

8.3. Pontuacao
O sistema de pontuacao das partidas sera regido pelo acumulo de gols e gestos de habilidade, com a
pontuacdo sendo atribuida conforme descrito abaixo:

e Gol: 1 ponto para cada gol validado sempre que a bola ultrapassar integralmente a linha de gol

e Rolinhos e chapéus: 1 ponto cada, desde que o atacante seja comprovadamente o primeiro a tocar
na bola apods transpor o adversario (seja por entre as pernas ou por cima dele, respectivamente)

m Rolinho: Drible em que o atacante faz a bola passar entre as pernas do adversario, retomando o
controle da jogada logo em seguida.

m Chapéu: Manobra de encobrir o oponente com a bola, sendo o atacante o primeiro a toca-la
para completar o drible.

e Combo: 3 pontos, esta pontuagao sera concedida quando um jogador converter um gol em
sucessao imediata a realizagao de um rolinho ou chapéu, sob a condicdo obrigatdria de que a
finalizagdo ocorra de forma individual, sem a intermediagcdo de passes ou a perda da posse de bola
entre o drible e a conclusdo da jogada.
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8.4. Duracao das partidas
A duragao das partidas sera progressiva, aumentando conforme o avango das equipes na competicdo,
conforme detalhado abaixo:

Fase da Competicao| Duragcao do Jogo | Intervalo

Classificatérias Ttempo de 7 min Tempo dnico
Quartas e Semis 2 tempos de 05 min Ol min
Final 2 tempos de 07 min 03 min

Durante as Classificatorias, o intervalo entre os jogos serd de 3 minutos. As equipes das partidas
subsequentes devem estar prontas antes do término do jogo anterior, garantindo o inicio imediato do
préximo confronto.

Na partida final de cada modalidade durante a Ultima Etapa do torneio, o cronémetro sera paralisado em
todas as interrupgdes ou sempre que a bola sair de jogo no minuto final da partida, sendo de critério
exclusivo da arbitragem a decisdao de suspender o tempo ou estendé-lo em resposta a taticas
deliberadas de perda de tempo praticadas ao longo da partida.

8.5. Inicio e Reinicio de partida

Ao inicio da partida um jogador de cada equipe deve se posicionar de costa a costa no centro do campo,
com uma bola colocada entre suas costas. Assim que autorizados pelo arbitro, ambos giram para
disputar a posse, enquanto os demais atletas permanecem em suas respectivas metades do campo,
respeitando um distanciamento minimo de 1,5 metros dos jogadores disputando a posse de bola inicial.
E fundamental que esse movimento seja limpo, pois virar-se antecipadamente ou utilizar os cotovelos
resulta na perda da posse para o adversario, que reiniciara o jogo com um passe de seu préprio campo.

Apds a marcagdo de um gol, o jogo reinicia com um passe em frente ao gol. A equipe adversaria deve
manter pelo menos 1,5 m de distancia para permitir espacgo para o reinicio. Nao é possivel marcar um gol
diretamente a partir de um reinicio; caso contrario, a posse de bola passara para a equipe adversaria.

8.6. Definicoes de Bola em Jogo e Interrupgoes

A bola é considerada fora de jogo sempre que cruzar totalmente as linhas laterais ou de fundo, seja em
contato com o chédo ou pelo ar, ou quando a partida for paralisada por ordem do arbitro. Em ambientes
cobertos, o contato com o teto também interrompe o jogo, resultando em uma cobranca de lateral para
a equipe adversaria ao Ultimo jogador que tocou na bola; este reinicio deve ocorrer no ponto da linha
lateral mais préximo ao local do impacto.

Caso a bola atinja o arbitro e permaneg¢a em quadra, a jogada sé sera interrompida se o contato gerar
uma vantagem clara de ataque para qualgquer um dos times, resultar indiretamente em um gol ou
causar a inversdao da posse de bola. Nessas situacdes especificas, o jogo deve ser retomado
devolvendo-se a posse a equipe que a detinha no momento imediatamente anterior ao toque no arbitro.
Em qualquer outro cenario onde o contato com a arbitragem nao interfira na dindmica da disputa e a
bola permanega em campo, o jogo segue normalmente.
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Como regra geral, as reposicdes de bola devem ser executadas em até quatro segundos, cronometrados
a partirdo momento em que a equipe esteja apta ao reinicio ou apds a devida sinalizagdao da arbitragem.
O descumprimento desse prazo resulta na reversdao da posse para o adversario. Durante esses
procedimentos, todos os jogadores da equipe defensora devem obrigatoriamente respeitar um recuo
minimo de 1,5 m em relagdo ao jogador executando a reposicao de bola; a insisténcia em obstruir a
jogada ou o desrespeito a esse distanciamento sujeita o infrator a uma adverténcia por conduta
antidesportiva.

8.7. Lateral

Se uma cobranga de lateral ndo for feita em até 4 segundos apds a sinalizagdo da arbitragem, a cobranga
de lateral sera concedida a equipe adversaria. Um gol ndo podera ser feito por uma cobranca de lateral.
Caso a bola entre no gol vindo diretamente de uma cobranca de lateral, um tiro de meta sera concedido
a equipe adversaria. Se a bola entrar no gol do time do jogador que estiver cobrando a lateral, um
escanteio sera concedido a equipe adversaria.

A cobranca de lateral é concedida a equipe adversaria do ultimo atleta a tocar na bola sempre que esta
cruzar integralmente as linhas laterais, seja por via terrestre ou aérea, ou atingir o teto em recintos
cobertos. O reinicio deve ocorrer obrigatoriamente no ponto exato onde a bola transpds a delimitacao da
quadra, sendo considerada em jogo assim que for chutada e se mover claramente. Para garantir a fluidez
da partida, o executor dispde do limite regulamentar de quatro segundos para realizar a cobranga apos a
autorizacao da arbitragem; o descumprimento deste prazo resulta na reversao imediata da posse para o
adversario.

E vedado ao executor tocar na bola uma segunda vez antes que outro jogador participe da jogada, sob
pena de perda da posse. Além disso, ndo € permitida a marcacao de gols diretos a partir de uma
cobranga de lateral. Caso a bola entre no gol adversario sem o toque de nenhum outro jogador, a partida
sera reiniciada com um tiro de meta; por outro lado, se a bola for chutada diretamente contra o préprio
gol do batedor e entrar, serd concedido um escanteio em favor da equipe oposta.

8.8. Tiro de meta

O tiro de meta é concedido sempre que a bola ultrapassar integralmente a linha de fundo, seja por via
terrestre ou aérea, apos ter sido tocada por Ultimo por um jogador da equipe atacante. A cobranca deve
ser executada por um defensor a partir de qualquer ponto sobre a linha do gol ou diretamente em frente
ao gol, sendo a bola considerada em jogo no exato instante em que for chutada e se mover claramente.
Para assegurar o ritmo da partida, o executor dispde do limite regulamentar de quatro segundos para
realizar a batida apds a autorizacao da arbitragem; o descumprimento deste prazo resulta na punigcdo
imediata com a concessao de um escanteio em favor da equipe adversaria.

Adicionalmente, € vedado ao batedor tocar na bola uma segunda vez antes que outro atleta participe da
jogada, sob pena de interrupgao e reversao da posse. Vale ressaltar que a marcagao de gols diretos a
partir de um tiro de meta ndo é permitida; caso a bola entre no gol oposto sem o toque de qualquer
outro jogador, a jogada sera invalidada e a posse de bola sera decidida conforme os protocolos de
reinicio da competicao.
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8.9. Escanteio

O escanteio € assinalado sempre que a bola ultrapassar integralmente a linha de fundo, seja por via
terrestre ou aérea, apods ter sido tocada por ultimo por um integrante da equipe defensora. A cobranca
deve ser executada por um jogador da equipe atacante a partir do canto mais préximo ao ponto de saida
da bola, sendo esta considerada em jogo no exato instante em que for chutada e se mover claramente.
Para assegurar o ritmo dindmico da partida, o executor dispde do limite regulamentar de quatro
segundos para realizar a batida apds a autorizagcao da arbitragem; o descumprimento deste prazo resulta
na punigao imediata com a concessao de um tiro de meta em favor da equipe adversaria.

Adicionalmente, é vedado ao batedor tocar na bola uma segunda vez antes que outro jogador participe
da jogada, sob pena de interrupgao e reversao da posse. Diferente de outros métodos de reinicio, a
marcacao de gols diretamente a partir de um escanteio é permitida, desde que seja contra o gol
adversario. Na eventualidade de a bola entrar diretamente no préprio gol da equipe que realiza a
cobranga, a jogada serd invalidada e um escanteio sera concedido em favor do time oposto.

1.5m

8.10. Area de pénalti
A area de pénalti é definida por um semicirculo de 1,5 metro de raio, centralizado no ponto médio da
linha de fundo. Este espaco tem como finalidade primordial impedir que os defensores se posicionem
excessivamente proximos ao gol

As restricdes de contato com a bola nesta zona sao as seguintes:

¢ Infragdo Defensiva: Caso um defensor toque na bola dentro de sua prdpria area, seja de forma
terrestre ou aérea, um pénalti é concedido para a equipe adversaria.

¢ Infragdo Ofensiva: De igual modo, se um atacante estabelecer contato com a bola no interior da
area adversaria, a posse de bola sera revertida por meio de um tiro de meta, sendo qualquer gol
marcado nessas condigdes prontamente invalidado.

A circulagao de jogadores pela area de pénalti é permitida, desde que tal movimentagao nao influencie a

jogada em curso. Por fim, caso a bola permaneca estatica no interior do semicirculo por trés segundos, a
arbitragem interrompera a jogada e concedera um tiro de meta a equipe defensora.
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A area de pénalti nao é o foco da atencdo da arbitragem. Caso uma infracao nao seja notada pela
arbitragem em quadra no momento em que ocorrer, essa infragcdo Ndo serd revisada posteriormente.

8.11. Pénalti
Assim gque uma penalidade é assinalada, o cronbmetro da partida é paralisado, sendo retomado apenas
apds a execucgado do chute. A bola deve ser posicionada no interior da area de pénalti da equipe que irad
bater o pénalti, e o gol adversario deve permanecer completamente vazio durante o procedimento. O
batedor deve ser identificado de forma clara, enquanto todos os demais jogadores, de ambas as equipes,
devem se posicionar obrigatoriamente atras da linha central, deixando o corredor central da quadra
totalmente desobstruido.

A autorizacao para o chute sera dada pelo arbitro assim que o posicionamento de todos os atletas for
validado. O executor deve chutar a bola para a frente em uma tentativa direta de gol, sendo permitido o
uso do calcanhar, desde que o movimento resulte no avanco da bola em direcdo ao campo adversario. E
expressamente proibido rolar a bola para a frente utilizando a sola do pé.

A bola é considerada em jogo no instante em que for chutada e se mover claramente. Ao batedor, é
vedado o segundo toque na bola antes que qualquer outro participante a toque; caso a bola atinja a
trave e retorne para a quadra, a jogada é considerada aberta e todos os jogadores estao autorizados a
disputar a posse novamente.

9. Cédigo de conduta

E imperativo que todos os participantes mantenham uma conduta ética e respeitosa perante a
organizagao, demais competidores, espectadores, imprensa, parceiros e equipe técnica. Qualquer forma
de intimidagao ou assédio deve ser reportada imediatamente a administragao do torneio. Violagdes a
este Codigo de Conduta sujeitarao o infrator a sang¢des disciplinares, incluindo a desclassificacao
imediata e a proibicao de participagao em eventos futuros, sem prejuizo das medidas legais e criminais
cabiveis.
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9.1. Drogas llegais e Substancias Proibidas
9.1.1. Proibicao Geral

E estritamente proibida a posse, o uso ou a distribuicdo de alcool, drogas ou quaisquer substancias
ilicitas. Esta proibicdo estende-se a qualquer participante que:

A. Esteja participando da competigcao ou de qualquer evento sob a égide deste Cddigo de Conduta;
B. Esteja nas dependéncias de propriedade, locadas ou utilizadas pela Organizadora do Torneio.

9.1.2. Medicamentos sob Prescricao

O uso de substancias controladas € permitido apenas mediante prescricdo médica nominal, devendo ser
utilizadas estritamente na dosagem e forma prescritas. E vedado o uso de medicamentos prescritos para
finalidades de melhora de desempenho fisico ou cognitivo (doping).

9.1.3. Abrangéncia Territorial
Esta norma aplica-se a quaisquer locais (publicos ou privados) designados para a realizagdo do evento.

9.2. Discurso de Odio e Declara¢des Difamatérias

9.2.1. Tolerancia Zero

Os participantes ndo devem transmitir, facilitar ou permitir mensagens que insultem, ameacem ou
prejudiquem a integridade de qualquer individuo ou grupo.

9.2.2. Categorias Protegidas

Sao proibidas expressdes discriminatdrias baseadas em raga, cor, etnia, género, orientagdo sexual,
religiao, nacionalidade, status financeiro, condicdo medica ou qualquer outra caracteristica protegida.

9.2.3. Canais de Incidéncia

Esta regra abrange comunicacdes em redes sociais, transmissdes ao vivo (streaming), entrevistas ou
gualquer contexto que possa ser associado a Organizadora do Torneio.

9.3. Conduta Vulgar ou Provocativa

E proibido o uso de gestos, palavras ou objetos que transmitam conteddo obsceno, vulgar, agressivo,
calunioso ou ofensivo. O comportamento dos participantes deve pautar-se pelo profissionalismo,
evitando qualquer agao que traga descrédito a Organizadora do Torneio.

9.4. Assédio / Assédio Sexual
9.4.1. Definicao de Assédio

Qualquer comportamento indesejado que vise diminuir, humilhar ou intimidar um terceiro. Incluem-se
aqui o stalking (perseguicao), ameacas de violéncia e o compartilhamento de dados pessoais (doxing)
sem autorizacgdo.

9.4.2. Assédio Sexual

Proibe-se qualquer investida de natureza sexual nao solicitada que seja considerada ofensiva ou
indesejavel pela vitima.

9.4.3. Aplicacao
A Organizadora do Torneio reserva-se o direito de sancionar condutas de assédio independentemente
de serem tipificadas como crime pelas leis locais.
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9.5. Bullying e Abuso
9.5.1. Malicia e Hostilidade

E vedado o bullying, definido como conduta hostil recorrente e alheia a competicdo legitima,
especialmente contra individuos em posi¢cao de vulnerabilidade.
9.5.2. Abuso Fisico e Mental

Proibe-se o tratamento cruel, violento ou a negligéncia deliberada quanto ao impacto negativo das
proprias agdes sobre o bem-estar alheio.

9.6. Ameacas
E proibida qualquer declaracdo de intencao de cometer atos de violéncia ou acdes hostis como forma de
retaliacdo ou coergao contra terceiros.

9.7. Suborno e Integridade

9.7.1. Proibicao de Vantagens

Nenhum participante pode oferecer, prometer, solicitar ou aceitar dinheiro, presentes ou itens de valor
(incluindo empréstimos e servigos) em troca de beneficios diretos ou indiretos na competicao.

9.7.2. Suborno Ativo e Passivo
O regulamento sanciona tanto quem oferece a vantagem quanto quem a recebe ou solicita.

9.8. Manipulacao de Resultados ou de Partidas
9.8.1. Definicao de Manipulagao

E proibida qualgquer acdo ou omissdo que vise alterar indevidamente o curso ou o resultado de uma
partida. Isso inclui o "spot-fixing" (manipulagao de eventos especificos dentro do jogo) e a falha
deliberada em "dar o melhor de si" (best efforts).

9.8.2. Responsabilidade Estendida

As equipes sdo responsaveis pelas agdes de seus proprietarios, jogadores e funcionarios. Tentativas nao
consumadas de manipulagdao também serdo sancionadas.

9.8.3. Cooperagao

A recusa em cooperar com investigacdes da Organizadora do Torneio sobre manipulagao sera tratada
com 0 mesmo rigor que a propria infracao.

9.9. Conflitos de Interesse

Os participantes devem evitar situacdes onde interesses pessoais possam comprometer — ou aparentar
comprometer — a integridade da competicao ou a tomada de decisdes isentas. Casos de vinculos
financeiros ou pessoais entre membros de equipes adversarias devem ser reportados imediatamente.

9.10. Veracidade de Informacdes e Falsificagcao
E vedado fornecer informacgdes falsas, enganosas ou documentos falsificados (como termos de
consentimento, vistos ou formularios fiscais) a Organizadora do Torneio. A personificagdo de terceiros e
denudncias maliciosas de ma-fé também constituem violagdes desta clausula.
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9.11. Abuso de Posicao
Individuos em cargos de autoridade ndo podem utilizar seu poder para intimidar, coagir ou obter
ganhos privados. A¢des que ameacem o sustento econdmico ou a posigao de um participante.

9.12. Informacgodes Confidenciais
Participantes com acesso a dados confidenciais (informagdes sob embargo ou detalhes de
investigacdes) nao podem vazar ou utilizar tais informacdes para qualquer fim alheio a sua participacao
na competicao.

9.13. Conformidade Etica e Legal
9.13.1. Conduta Etica

Espera-se que os participantes mantenham os mais altos padrdes de ética esportiva, abstendo-se de
atividades imorais ou vergonhosas.

9.13.2. Observancia da Lei

Os participantes devem cumprir integralmente a legislagao vigente. Atividades ilegais, mesmo que sob
investigacao inicial, podem resultar em sangdes se prejudicarem a reputagao ou a operagao da
Organizadora do Torneio.

9.14. Acompanhantes
Todos os acompanhantes, sejam representantes legais de menores de idade ou convidados de jogadores
maiores de 18 anos, estdo sujeitos ao mesmo cddigo de conduta dos participantes. Qualquer infragdo
cometida por eles podera resultar em sangdes ou até na desclassificacdao da equipe do jogador
correspondente, conforme a gravidade da violagao.

10. Infracoes

10.1. Deslocamento do Gol
Caso um defensor mova ou derrube a prdépria trave de forma deliberada, a arbitragem ird proceder da
seguinte forma:

e A bola nao toca nem entra no gol - Posse de bola concedida a equipe atacante em sua proépria
metade.

e A bola toca no gol, mas nao entra - Pénalti a favor do ataque e Cartdo Amarelo para o defensor
(por impedir chance clara de gol).

e A bola entra no gol (posi¢cao original) - O gol é validado e o defensor recebe uma adverténcia
formal.

10.2. Substituicao Irregular
A integridade do jogo depende do cumprimento do sistema "saida antes da entrada:". Caso essa regra
seja violada para obter vantagem tatica, as seguintes punicdes serdo aplicadas:

¢ Impedimento de Gol: Se um substituto entrar na quadra antes que seu companheiro tenha saido

e, com isso, interferir na jogada, obstruir um adversario ou salvar uma bola que entraria no gol, sera
assinalado Pénalti imediato e cartdao amarelo para o infrator.
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e Gol: Caso uma equipe marque um gol e o arbitro constate que, no momento da finalizagdo ou da
construcao da jogada, havia um substituto em quadra de forma irregular, o gol sera anulado.

10.3. Infragdes durante um pénalti
Caso ocorram violagdes de posicionamento durante o procedimento de cobranga, a arbitragem ira
aplicar os seguintes critérios de corregao:

e Se um integrante da equipe de ataque realizar uma avanc¢o antecipado e converter o gol a partir de
um rebote, a jogada serd anulada e o reinicio ocorrera por meio de um tiro de meta em favor da
equipe defensora.

e Caso a infracdo seja cometida pela equipe de defesa, a penalidade devera ser repetida, a menos
gue o gol seja marcado diretamente, sem qualquer interferéncia dos jogadores que invadiram o
espaco.

e Na eventualidade de atletas de ambas as equipes cometerem invasdes simultaneas, a regra geral
determina a repeticdo da cobranca. No entanto, o gol serd validado caso a bola entre no gol de
forma direta, sem que as irregularidades de posicionamento tenham exercido influéncia sobre o
resultado do lance.

10.4. Faltas

10.4.1. Infragcdes menores

Em infracdes acidentais de menor gravidade, como empurrbes, botes errados ou toques involuntarios na
bola com a mao, a partida sera interrompida e a posse revertida a equipe adversaria. O reinicio do jogo
sera a partir do local onde a infragao ocorreu.

10.4.2. Carrinhos

E proibida a utilizacdo do 'carrinho' como recurso de desarme contra um adversario que detenha a posse
de bola. © movimento é permitido exclusivamente para o bloqueio de passes e chutes, ou para assegurar
o dominio de bolas soltas.

10.4.3. Negar um gol ou uma oportunidade de gol clara.

Para infragcbes que configurem o impedimento de uma oportunidade clara de gol, serd concedido um
pénalti a equipe adversaria. A caracterizagao dessa situagao baseia-se nos seguintes critérios:

Proximidade: A distédncia entre o local da infracdo e o gol;.

Direcionalidade: A direcdo geral do desenvolvimento da jogada;

Controle da posse: A probabilidade de o atacante manter ou ganhar o dominio da bola;
Posicionamento defensivo: Se o gol estd guarnecido ou desprotegido por outros defensores.

E permitida a utilizacdo do braco como suporte para manter o equilibrio. Todavia, € proibida a utilizacdo
do braco como uma "terceira perna" com o intuito de bloquear deliberadamente uma chance clara de
gol préoxima a area.

Em caso de contato da bola com a mao ou brago durante uma finalizagdo, o arbitro avaliara a infragdo
considerando:

e Posicdo do membro: Se o braco/mao estava em posicdo natural ou expandindo o volume corporal
de forma injustificada.
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e Trajetoria da bola: A altura e o destino do chute. Caso a bola ja tenha ultrapassado a linha do gol, o
pénalti ndo sera assinalado.

10.4.4. Negar um drible ou uma oportunidade de drible clara.
Para infragdes que configurem o impedimento de uma oportunidade clara de um rolinho ou um
chapéu, como faltas no progresso do drible ou empurrées (nos ombros, costas ou peito) que impegcam
que ele seja completado, sera concedido um pénalti a equipe adversaria. A caracterizagdo dessa situagao
baseia-se nos seguintes critérios:

e Deliberacdo: Avalia-se se o defensor agiu com o propdsito manifesto de interromper a
progressao do drible.

e Viabilidade da Trajetéria: A bola deve apresentar uma direcdo clara e precisa que permita a
conclusao da manobra técnica iniciada.

e Continuidade da posse: Deve ficar evidenciado que o atacante teria plenas condicées de
retomar o dominio da bola imediatamente apods superar o oponente, caso a intervencao
Nnao ocorresse.

10.4.5. Infracdes graves

Em casos de infracdes graves um cartdo amarelo sera aplicado, reincidéncia de faltas leves, acumulo de
infracbes na area de pénalti ou quando houver a interrupgcao de uma chance clara de "combo',
caracterizada apds a conclusao de um drible e antes da finalizagdo de uma jogada com chance clara de
gol. O atleta advertido devera cumprir uma suspensao temporaria de 1 minuto, deixando sua equipe com
apenas dois jogadores em quadra. O retorno a partida ocorre mediante sinalizagcao do arbitro apods o
tempo integral de punicao, regra que permanece inalterada mesmo se a puni¢ao ocorrer no minuto final
da partida. A reincidéncia, com a aplicagdo de um segundo cartdo amarelo, resultara na exclusdo
definitiva do jogador até o término do confronto. Além destas situagdes, os cartdes podem ser aplicados
ao0s participantes por condutas disciplinares como as listadas abaixo:

Estagnar a partida intencionalmente para gastar tempo.

Ofensas direcionadas a qualquer participante.

Atitudes que firam a ética ou o espirito do jogo.

Introduzir intencionalmente uma segunda bola ou objetos na quadra.

Entrada de jogadores ou membros da equipe na quadra sem autorizacao.
Acusacbdes ou reclamacodes persistentes contra os arbitros e a organizagao do torneio.

Na ocasido onde o cartdo amarelo seja aplicado a um jogador que esteja na reserva, a equipe devera
escolher um jogador em campo para ficar fora da quadra durante o tempo da sangao.

10.4.6. Condutas inadequadas
Em casos de conduta violenta um cartdo vermelho sera aplicado, como agressdes fisicas ou faltas
repetidas deliberadamente. Esta sancado resulta na expulsao definitiva do atleta da partida e poderd, a
critério exclusivo da organizacao do torneio, acarretar a desclassificacdao imediata de toda a sua equipe.
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10.5. Sancgoes
Na ocorréncia de qualquer violagao as normas estabelecidas neste Regulamento, a organizagao do
torneio detém a prerrogativa de aplicar sancdes disciplinares. Tais medidas possuem natureza nao
exaustiva e poderao incluir, conforme a gravidade da infragao:

Adverténcia formal;

Perda de partida individual ou da série (confronto);
Confisco de premiagdes ou retencao de pagamentos;
Desclassificacdo imediata;

Banimento permanente de competi¢cdes futuras.

As deliberagbes da organizagao possuem carater definitivo e irrecorrivel, devendo ser integralmente
acatadas pelos participantes. A dosimetria da sancao considerara a gravidade da conduta, eventuais
reincidéncias e o impacto na integridade do torneio. A organizagao reserva-se, ainda, o direito de dar
publicidade oficial as san¢des aplicadas a qualquer participante ou equipe.

11. Arbitros

Todas as partidas serdo conduzidas por, no minimo, um arbitro, devidamente investido de autoridade
para impor o cumprimento das Regras do TOMA. As decisdes da arbitragem sobre lances de jogo sao
soberanas e devem ser integralmente respeitadas.

12. Disputas

Todas as decisbes referentes a elegibilidade dos participantes, agendamento e realizacao da
Competicao, bem como quaisquer infracdes a este Regulamento e seus termos suplementares , sao de
competéncia exclusiva da Organizadora do Torneio. Tais deliberagdes possuem carater final, vinculativo e
irrecorrivel, ndo conferindo aos envolvidos qualquer direito a indenizagdes pecuniarias ou outras formas
de reparacao judicial ou administrativa.

Qualguer contestagdo deve ser formalizada imediatamente. A Organizagao do Torneio detém
competéncia exclusiva para avaliar infracdes. E responsabilidade mandatéria das equipes documentar
integralmente suas atividades; contestagcdes desacompanhadas de provas serdao desconsideradas. A
omissao em formalizar a contestagdo imediatamente, poderd ser interpretada como aceitagdo do
resultado (Fair Play), invalidando recursos posteriores.
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